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| A (3).
Al llegar a TAMBA gasta 1 @ y L] ).

1 Hachiman gasta 1 @& para realizar una
ofrenda de 10 © o 1@®. Cuando hayas

Cuando interacties con el
segundo,Ieeelqpqr’rqdodeconclusmnes
de esta carta.

Si has hecho las 2 ofrendas en Ios
santuarios, WM (16).
Si al terminar la fase no has complemdo
| esta mision, MM (5).
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